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PC>=PAD CONVERTER Profile Editor - Manuale di istruzioni per I'utente
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Introduzione

Cos'é il Software PC>==PAD Profile Editor?

Il Profile Editor € un programma che permette di utilizzare la maggior parte dei
controller (Joypad e volanti) per PS / PS2 con i giochi per PC. Permette di assegnare
pulsanti della tastiera e pulsanti e movimenti del mouse ad un joypad o volante
Playstation®. E anche possibile ri-programmare le levette analogiche con diverse
funzioni. La possibilita di creare differenti profili a seconda del gioco PC utilizzato
consente di avere a disposizione differenti profili di gioco da utilizzare a piacere.

Cos'e un “Profilo”?

Il Profilo & un insieme di comandi, controlli e funzioni associati ai vari pulsanti del
controller in un gioco. Possono essere creati e salvati vari profili ottimizzati per ogni
gioco.

Quando utilizzare il PC>=PAD Profile Editor?

L'uso del PC=>=PAD Profile Editor & opzionale. Molti giochi per PC hanno un menu
"Opzioni" o "Configurazione controller” dove poter programmare i pulsanti del
controller con le funzioni desiderate e richieste nel gioco. Se disponibile, e
raccomandabile utilizzare questo tipo di menu, & consigliato soprattutto ai giocatori
meno esperti di configurare preferibilmente il controller attraverso l'interfaccia
proposto dal gioco stesso.

Il PC>=PAD Profile Editor & dedicato ad utenti esperti e volenterosi, capaci di capire
appieno le possibilita che un avanzato programma come questo puo offrire.



Ad esempio, un buon numero di giochi per PC supportano solo mouse e la tastiera
come controller e sono quindi sprovvisti di qualsiasi interfaccia per la gestione delle
periferiche di gioco. Fino ad ora questo significava I'impossibilita di utilizzare joypad o
volanti con questi giochi.

Il PC>=PAD Profile Editor si rivela estremamente utile proprio nel rendere possibile
I'utilizzo di un qualsiasi controller per Playstation® anche con questi giochi per PC.
Grazie al PC==PAD Profile Editor sara infatti possibile assegnare tasti della tastiera e
pulsanti o movimenti del mouse al controller. Questo rendera possibile interfacciare il
proprio controller per PS2 tramite il PC>>PAD CONVERTER ATOMIC anche con i giochi
PC che supportano solo il mouse e la tastiera.

Il PC=>=PAD Profile Editor & costituito da due principali componenti:

e Profile Editor. Il Profile Editor € il menu principale usato per creare, modificare
e salvare i vari Profili. E possibile creare un profilo dedicato per ognuno dei
giochi installati sul computer: questo permettera di adattare i tasti ed
eventualmente anche le levette analogiche del controller ottimizzandole per il
proprio stile di gioco. Infine, sara possibile utilizzare il joypad con giochi previsti
unicamente per tastiera e mouse.

¢ Loadout Manager. Questo menu permette di caricare il profilo desiderato ed
adattare il proprio controller all'utilizzo di un determinato PC game.

Ci sono differenti tipi di comandi sul proprio controller. Ogni tipo di comando potra
essere associato a (“mappato su”) con differenti funzioni.

= Pulsanti. E possibile mappare i tasti della tastiera ed i tasti del mouse ai pulsanti
del controller. Potranno essere assegnate ai pulsanti del controller anche funzioni
Macro.

« Punti di vista (POV) 7/ Croce Direzionale. | POV sono le 8 direzioni della croce
direzionale. Potranno essere assegnati ai POV sia pulsanti della tastiera che del
mouse e funzioni Macro. Ogni direzione dei POV potra essere programmata
singolarmente.

- Sticks analogici. E possibile assegnare ogni asse analogico (X, Y, Z, Rz, Slider)
alle levette analogiche del controller, inoltre si pud associare ad essi movimenti del
mouse e tasti della tastiera.

Specifiche Tecniche

Il PC==PAD CONVERTER ATOMIC e il suo Profile Editor supportano la maggior parte
dei joypad e dei volanti Playstation2® e PSone®, consentendone I'utilizzo con i giochi
per PC.

Requisiti minimi del sistema :
Sistema operativo: Windows® 98SE / ME / 2000 / XP SP2 / Vista
Processore: Pentium Ill o superiore
RAM: 256M

DirectX®: DirectX 8.0 o superiore
Spazio libero su HD: 10MB



Installazione dei driver con Windows®98SE/ME/2000/Xp

Inserire semplicemente il mini-cd dei driver, eseguire il file d’installazione Setup.exe e
seguire le istruzioni a video.

Installazione dei driver con Windows® Vista

Seguire le istruzioni sotto riportate:
1. Aprire il Pannello di Controllo dal Menu Avvio (Start)

(N tnternet il

[ Internet Explorer
'hﬂ E-mail
CHLH Windows Mail

—
L‘[ Welcome Center
Documents

rz!j Windows Pheto Gallery

3 Windows Media Center

[ﬁﬂ Windows Media Player

88 Windows Live Messenger Downlead

Pictures

Qlﬂ Windows DVD Maker

fEﬁ Windows Calendar

Windows Meeting Space

%/ Paint

Default Programs
»  AllPrograms Help and Support

[start Search [ U B e

2. Selezionare “Sistema e Manutenzione”

(=R )
{ UT’E»ControWanelb -4l Pl
s Control Panel Home - 5 s
e @ System and Maintenance User Accounts and Family
Eic e J Gt started with Windows Safety
Back up your computer @ Set up parental controls for any user

@ Add or remove user accounts
Security
Check for updates

Appearance and
Check this computer's security status w

i Allow s program through Windows Personalization
@Firawa” Change desktop background

Change the color scheme
Adjust screen resolution

Network and Internet

Connect to the Internet " .

View network status and tasks Clock, Language, and Region

Set up file sharing |5 Change keyboards or other input
methods

Hardware and Sound A L £A

Play CDs or other medis automatically  |{ gt Olabtess :

Pri ! Let Windows suggest settings
rinter W b idiond

Woisa ptimize visual display

Programs Additional Options
Uninstall a pragram
Change startup programs




3. Selezionare “Gestione Periferiche”

."j@ » Control Panel » Systemn and Maintenance » A |‘j | | Search

Control Panel Home Windows Update
Turn automatic updating on or off | Check for updates | View installed updates

System and Maintenance

Security @ Power Options
M ¢ and Internet Require a password when the computer wakes | Change what the power buttons do |
Hardware and Sound Change when the computer sleeps

Programs " "
Indexing Options £

User Accounts and Family Elvanigec b Wititioasssaarehies

Safety
Appearance and =
F'srin:nna}izatic-n Problem Reports and Solutions

i - Check for new solutions | Choose how to check for solutions | View problem history
Clock, Language, and Region

Ease of Access :
e Performance Information and Tools
Check your computer's Windows Experience Index base score

Use tools to improve performance

Additional Options

Classic View

alll;

Device Manager
i siare and device 9 | | ndate deyj
View and update your hardware's

Compare features with your current configuration
Decide whether to upgrade Windows Vista

Administrative Tools
Free up disk space | @ Defragment your hard drive
@ Create and format hard disk partitions @ View event logs @ Schedule tasks

4. Trovare la periferica USB Human Interface

File  Action !lew Help
e |7 E HE & F %S

e ipvideo-PC

-4 Computer

[ Disk drives

- &, Display adapters

-ty DVD/CD-ROM drives
uman Interface Devices

% HID-compliant game controller

i IDE ATAJATAPI controllers
== Keyboards

[]---B Mice and other pointing devices
- Monitors

[]...@ Metwork adapters

[j---_[?ﬂ Other devices

-] PCMCIA adapters

-7 Ports (COM & LPT)

[]--R Processors

[]---lﬂ Sound, video and game controllers
[]..c— Storage controllers

-k System devices

- i Universal Serial Bus controllers




5. Selezionare “Hardware Ids”, poi “Compatible 1ds”
USB Human Interface Device Propertes (Ea>)

General I Driver | Detais

t !- USB Human Interface Device

Compatible Ids
Sarvice
Device class
Device class guid
Driver key
ConfigFlags
Manufacturer
Location information
Physical Device Object name
Capabilties
Bus type guid
Legacy bus type
Bus number
Enumerator
Address
Power data
Remaoval policy
Removal policy default

| Instal state

Display name |

Device Instance Path

DevNode status

m

=TT

6. Selezionare il valore mostrato nell'immagine sottostante:
" USB Human Interface Device Properties A=)
GenanIDriver Detailz

t !- USB Human Interface Device

Property
[Hardware Ids -

Walue

USB\WID_D4D9&PID_OD02&REV_D107

USE\WID_D4DSEPID_DD02

7. Selezionare il valore mostrato nell'immagine sottostante:
| USB Human Interface Device Properties [ =)

General I Driver | Details

t !‘ USB Human Interface Device

Property
[Hardware 1ds >

Value

5B \ID_04D94PID_0FO34REY_D107
USEAVID_D4D9APID_0F03




8. Scegliere “Aggiorna Driver” dalla scheda “Driver”
USB Human Interface Device Properties

| Genersl | Drver | Detais|

a..:_ . USBE Human Interface Device

Driver Provider: Microsaft
Driver Date 6/21/2006
Driver Version: 6.0.6000.16386

Digital Signer: microsoft windows

To view detalls about the driver files

To update the driver software forthis device.

If the device fails after updating the driver, ral
back to the previously installed driver.

Disables the selected device.
To uninstall the driver (Advanced).

9. Scegliere la ricerca automatica di driver sul proprio computer
=

L) Ul Update Driver Software - USB Human Interface Device

How do you want to search for driver software?

#* Search automatically for updated driver software H
Windows will search your computer and the Internet for the latest driver software
for your device. i

>

Locate and install driver software manually.

Cancel

10. Scegliere di selezionare il driver da una lista
' ==

@ |l Update Driver Software - USB Human Interface Device
Browse for driver software on your computer

Search for driver software in this location:

hd Browse...

|¥|Include subfolders

> (

This list will show installed driver software compatible with the device, and all driver
software in the same category as the device.

Mext Cancel




11. Scegliere I'apposito driver per PC Converter

| Update Driver Software - X-PAD PC Converter

Select the device driver you want to install for this hardware.

B Select the manufacturer and mode! of your hardware devics and then click Next. F you
'\'é hawve a disk that cortaing the driver you want to install, click Have Disk.

[¥] Show compatible hardware

Madel

X-PAD PC Converter

This driver is not digitally signed! Have Disk...

Tell me why driver signing is important

Cancel

12. Confermare l'installazione del driver

I Windows Security

Windows can't verify the publisher of this driver software

< Don't install this driver software
You should check your manufacturer's website for updated driver software

for your device.

Only install driver software obtained from your manufacturer's website or
disc. Unsigned software from other sources may harm your computer o

informatiomn:

(w) See details

13. L’installazione é stata completata con successo

(\..-JI [ Update Driver Software - X-PAD PC Converter

Windows has successfully updated your driver software

Windows has finished installing the driver software for this device:

A X-PAD PC Converter




Come attivare il Profile Editor — informazioni generali
1. Cliccare sul bottone Start. Selezionare quindi Programs = PC Pad - Profile
editor.

2. Apparira il menu riportato qui di seguito, che mostra la schermata principale
del Profile Editor. La figura sottostante ¢ il pannello di impostazioni
predefinito per i Joypad.

- Mo Mame o w1

Wew Options  Help

PROFILER

| BT
—_e g— A

Per aprire invece il Profile Editor riservato ai volanti, I'interruttore posto sul PC>>PAD
Converter deve trovarsi sulla posizione dedicata. In caso non lo sia, si prega di
portarlo su quella posizione ed attendere qualche secondo il riconsocimento e il
conseguente adattamento da parte del software.

4. E ora possibile chiudere il Profile Editor cliccando sulla X in alto a destra sulla
cornice della finestra del programma. L'installazione del Profile Editor € stata
completata ed il programma € ora localizzato nella memoria del PC, la sua icona
(tray icon) dovrebbe essere visibile nella barra delle applicazioni del sistema,

accantoa Il'orologio.

L'operazione di attivazione dovra essere effettuata ad ogni avvio del PC prima di
ogni sessione di gioco.



Come creare un profilo

1. Assicurarsi che il PC=>=PAD CONVERTER ATOMIC sia connesso ad una porta
USB e riconosciuto dal sistema operativo Windows; assicurarsi infine che il
controller sia inserito in maniera corretta nel converter.

2. Aprire il PC==PAD Profile Editor. Se il PC=>=PAD Profile Editor & gia stato
installato sul Personal Computer sara sufficiente cliccare sull'icona del PC>>PAD
Profile Editor.

NOTA: L’'icona dovrebbe gia trovarsi accanto all'orologio nell'angolo inferiore dello
schermo. Se il programma non é stato installato, riparti dal punto 1 al 3 della
sezione "Come attivare il Profile Editor" del presente manuale d'istruzioni.

| &«

3. Sul piccolo menu pop-up potrai scegliere Edit cliccando con il tasto sinistro. Questo
aprira il menu principale del Profile Editor. Cliccare su Exit chiudera invece
I'applicazione.

Edit

Language k

Opitan
About

FE Exit
{t*- = -

4. Ora dovrebbe essere visibile il menu principale. Quando sara necessario creare un
nuovo Profilo, selezionare System Tools e quindi Default per creare un nuovo
Profilo con impostazioni base.

Maouse Speed
Maouse Acceleration

Select Profile

Defaulk

Save

Save as

PROFILER

5. il nuovo Profilo & stato ora creato ed e pronto per essere personalizzato.

6. Muovere il cursore del mouse sul nome del pulsante del controller che si intende
mappare. Passandoci sopra, i nomi dei tasti si illumineranno. Nell'’esempio
seguente é stato selezionato il Pulsante 1.



Mo Mame - |01 x|

Wiew Options  Help

PROFILER

e e
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7. Cliccare con il tasto sinistro del mouse sul nome del pulsante desiderato ed apparira
il sottomenu illustrato di seguito. Da questo menu é possibile selezionare il tipo di
funzione da mappare sul pulsante. Per maggiori dettagli si legga il paragrafo
“Mappatura dei pulsanti” di questo manuale.

Kevboard Singlemap

Kevboard Macro key ¥
Macro Edit

Button Map
DIAxis

Mouse

Default
Ff

Esistono differenti possibilitda di mappatura dei pulsanti del controller. Ogni possibilita
sara descritta di seguito.

Keyboard Singlemap (Pulsante Singolo): permette di assegnare un singolo pulsante
della tastiera ad un bottone del controller. Una volta assegnato un tasto della tastiera
ad un bottone del controller, essi avranno la stessa funzione.

Keyboard Macro Key: consente di scegliere una macro esistente.



Macro Edit: per modificare una macro esistente o aggiungerne una nuova. Consente
di assegnhare una sequenza di massimo 6 tasti ad un singolo pulsante di fuoco del
controller.

Button Map: permette di assegnare la funzione di un altro bottone del controller al
pulsante selezionato. ESEMPIO: Assegna il pulsante 2 del controller al pulsante 1.
Questa funzione permette di spostare o invertire le funzioni fra i tasti del controller.

DIl Axis: permette di assegnare la direzione positiva o negativa di un asse analogico
ad un pulsante del controller.

Mouse: permette di assegnare il pulsante sinistro, destro o centrale del mouse ad un
bottone del controller.

Default: restituisce ad un pulsante il suo valore di default .
Off: disabilita la funzione del pulsante.

8. Le levette analogiche dei joypad possono essere mappati nello stesso modo.
Muovere il cursore del mouse sull'icona della levetta analogica che si intende
programmare. L'icona selezionata si illuminera come mostrato nell'esempio di
seguito.

B Profile_Editor=>>> ssssssssdwe -0l
Wiew Options Help

»

-

PROFILER

[ TRT)
ranales
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9. Cliccare con il tasto sinistro del mouse sull'icona illuminata; apparira il sottomenu
seguente. Da questo menu si pu0 selezionare il tipo di funzione da mappare sul
pulsante. Per maggiori dettagli si veda il paragrafo "Come mappare i pulsanti" di
questo manuale.



Single Key

axis Map

Mouse g

Single Key

Axis Map k

Mouse x

Defaulk Y

Defaulk

OFf

Esistono differenti possibilita di mappatura dei pulsanti del controller. Ogni possibilita
sara descritta esaustivamente nel seguito della sezione. Si noti che le levette
analogiche corrispondono a 2 differenti assi analogici. Il sinistro corrisponde agli assi
X/Y, il destro a Rz/Z.

Singolo pulsante: Permette di assegnare un singolo pulsante della tastiera al
movimento positivo o negativo dell'asse. Ogni asse possiede 2 direzioni: di
conseguenza é possibile assegnare fino a 2 pulsanti di tastiera ad ogni asse.

X Axis: Assegna l'asse X all'asse selezionato della levetta analogica.

Y AXis: Assegna l'asse Y all'asse selezionato della levetta analogica.

Z AXxis: Assegna l'asse Z all'asse selezionato della levetta analogica.

Rz Axis: Assegna l'asse Rz all'asse selezionato della levetta analogica.

Slider Axis: Assegna l'asse Slider all'asse selezionato della levetta analogica.

Mouse X Axis: Assegna l'asse X del mouse all'asse selezionato della levetta analogica.
Mouse Y Axis: Assegna l'asse Y del mouse all'asse selezionato della levetta analogica.
Mouse Wheel: Assegna la rotellina del mouse all'asse selezionato della levetta
analogica.

Default: Ripristina le funzioni iniziali dell'asse della levetta analogica.

Off: la funzione del pulsante saraa disabilitate.

Come mappare i pulsanti

Di seguito alcuni esempi di mappatura dei pulsanti del controller. Questa sezione
descrivera tutti i diversi tipi di programmazione possibili.

- Single Key Mapping

. Key Macro Mapping

- D1 Button Mapping

- DI Axis Up Mapping

o DI Axis Down Mapping

- Mouse Button Mapping

1. Singolo pulsante (Single Key Mapping). Questa e la piu semplice
programmazione supportata dal Profile Editor.

(Nell’esempio seguente mapperemo il tasto W a POV UP (direzione “su” della croce
direzionale)

1. Cliccare sul nome del bottone desiderato (per esempio direzione su - POV UP).
2. Selezionare Single Key dal sottomenu.



Kevboard Singlemap

Keyvboard Macro key #
Macro Edit

Eutton Map
DlAxis

Maouse

Default

- @
P ¢
Q2%

3. Apparira ora il Single Key.

Record Key

OFf

>

x|

|I_ALT

Cancel

4. Premere il pulsante della tastiera desiderato. (W) Una volta premuto il pulsante,
la lettera corrispondente apparira nel box.

x

Record Key |

Cancel |

5. E ora possibile cliccare su OK. Selezionare nuovamente Record Key per
assegnare un nuova tasto. Se non si seleziona alcun tasto e si preme OK, il
pulsante del controller non avra nessuna funzione. Premendo Cancel si
ritornera invece al menu principale senza alcun cambiamento. NOTA: Tutte le
volte che viene registrato un nuovo tasto, il nome mostrato nella finestra sara
ripristinato al valore di default.

6. Quando si ritornera al menu principale, sara possibile vedere la nuova
programmazione del pulsanti in corrispondenza del suo nome. (Nell’esempio, il
pulsante POV UP é stato mappato con il pulsante di tastiera W)



@

7. E ora possibile mappare tutti gli altri pulsanti del controller con un pulsante di
tastiera desiderato. Per sapere come programmare invece le Macro, leggere il
prossimo capitolo.

2. Funzioni Macro (Key Macro Mapping). Questa é una forma piu avanzata di
programmazione e mappatura di pulsanti. Permette di assegnare fino a 6 tasti
della tastiera ad un singolo pulsante del controller. Key Macro ¢ utile anche
gqualora sia necessario assegnare ad un singolo pulsante del controller la pressione
contemporanea di due o piu tasti della tastiera. (Nell'esempio illustrativo seguente,
assegheremo A, B, C, D, E, F al pulsante 1 del controller)

1. Cliccare sul nome del pulsante desiderata (Pulsante 1).
2. Selezionare Macro Edit dal sottomenu.

Kevyboard Singlemap
Kevboard Macro kew ¥
Macro Edik

Buttan Map
DIAxis

Mouse

Default
Qff

3. Apparira ora il Key Macro Editor Screen. Cliccare su New Record.



x

—Command information

Cancel

Stop Record

New Hecord

i

4. Comparira il Key Record Screen. E ora possibile digitare la sequenza di tasti
desiderata. Durante la digitazione, la durata della pressione puo essere
impostata sia tenendo premuto ogni tasto per il tempo desiderato, sia
manualmente in seguito come mostrato di seguito.

5. Assumiamo a titolo di esempio di aver premuto i tasti A,B,C,D,E and F. | tasti
premuti ed il relativo timing sono mostrati nella schermata di programmazione come
mostrato sotto



g x

—Command information oK |
A Start at: 0 End at; 14 Cancel |
B Start at: 26 End at: 37 Record Againl
c Start at: b2 End at: 63
D Start at: 72 End at: 82
E Start at: 90 End at: 103
F Start at: 117 End at: 130

6 E possibile aggiustare il timing. La durata della pressione di ogni tasto &
registrata in sequenza su una stessa scala temporale espressa in centesimi di
secondo, partendo dall’istante di inizio della registrazione della macro. Ad
esempio, nelle schermate mostrate in queste pagine, il tasto A é stato premuto
per i primi 14 centesimi di secondo, poi non & stato premuto nulla dall’istante
0.15 all’istante 0.25, poi e stato premuto il tasto B dall’istante 0.26 all’istante
0.37 ecc.

Dialg x|

—Cmmand information . |
l o e ’ Cancel |

Start at. 26 End at: 37 Record Again

Start at: b2 End at: 63
Start at: 72 End at: 82 New Record |
Start at: 90 End at: 103

Mmoo | m e

Startat: 117 End at: 130




7. E possibile modificare il nome della macro cliccando sul nome assegnatole di
default (“No name macro”). Il nome immesso verra visualizzato sull'icona
del programma riferita al pulsante programmato nel menu principale.

x

—~Command information

OK |

SRBCDER

Start at: 0

Start at: 26
Start at: b2
Start at: 72
Start at: 90

m m Qo o mor

Start at: 117

Cancel |
End at; 14

End at: 37 Record Again

End at: 63
End at: 82 Mew Becord

End at: 103
End at: 130

8. Quando si é soddisfatti della programmazione della Macro, cliccare OK.

9. La macro ABCDEF é ora visibile nel Menu principale e disponibile nella lista delle

Macro.

kevboard Singlemap

keyvboard Macro kew

Macro Edit

Bukton Map
DlAxis

Mouse

Default
Off

AECDEF

3. DI Button. Questo tipo di programmazione permette di assegnare la funzione di un
altro pulsante del controller al bottone selezionato.

1. Cliccare sull'icona del pulsante controller desiderato (Nell’esempio abbiamo

selezionato il pulsante 1).



2. Selezionare Button map dal sottomenu.

3. Apparira ora il Button map screen mostrato in figura. E possibile selezionare il
pulsante del controller prescelto utilizzando il menu a cascata del box seguente.

Kevboard Singlemap
Kevboard Macro key ¥
Macro Edit

IEI Eutton 1 Button Map
Eutkon 2 DlAxis 4

Butkon 3 Mouse 4

Butkan 4 Default
Button 5 IFf

Butkon &
Butkon 7
Butkon &
Butkon 9
Bukkon 10
Butkon 11
Butkon 12

4. Nell’ esempio riportato di seguito il pulsante 2 & stato assegnato al pulsante 1.
In generale, questa funzione puo essere utilizzata per cambiare il layout di
programmazione dei pulsanti del controller a seconda delle esigenze.

4. DI Axis. Permette di assegnare il valore negativo o positivo dell'asse analogico ad
un pulsante del controller.

1. Cliccare sull'icona del pulsante controller desiderato.
2. Selezionare il menu DI Axis.



Kevboard Singlemap
kevboard Macra kew #
Macro Edit
Button Map k
@ | % Left DlAxis
9 ¥ Up Mouse 3
2 Up Default
Fz Left Ciff

Slider Up
% Right
Y

Diown

Z
Rz Right

Dawn

Slider Dowan

3. Apparira ora la schermata DI Axis mostrata sotto. E quindi possibile associare
la direzione positiva o0 negativa a qualunque asse analogico o del mouse. L'asse
prescelto puo essere selezionato utilizzando I'apposito menu a cascata.

4. Nell’ esempio abbiamo assegnato a direzione sinistra dell'asse X al pulsante 1.

6. Mouse Button (Pulsante del Mouse). Permette di assegnare un pulsante del
mouse ad un pulsante controller.

1. Cliccare sull'icona del pulsante controller desiderato.
2. Seleziona il menu Mouse.

3. Comparira la schermata Mouse Button, in cui & possibile selezionare il
pulsante desiderato cliccando la voce i menu corrispondente.



Kevboard Singlemap
Kevboard Macro kew k

Macro Edit

Bukkon Map
DIAxis

Maouse Maouse Lefk Butkon

Default Mouse Center Button
Cff Maouse Right Button
Mouse ¥ Left

Mouse ¥ Up

Mouse Wheel Up
Mause ¥ Right
fouse ¥ Down

Maouse Whesl Down

5. Nell’ esempio, abbiamo assegnato il tasto destro del mouse al pulsante 1.

Come mappare le levette analogiche

Seguono alcuni esempi di come mappare le levette analogiche dei joypad . Questa
sezione vuole descrivere tutti i differenti tipi di programmazione delle levette
analogiche disponibili.

1. Programmare un singolo pulsante. E possibile assegnare una tasto della
tastiera alle direzioni positiva e negativa delle levette analogiche. Per
programmare un singolo pulsante all'asse analogico seguire lo stesso
procedimento descritto nella sezione Button Mapping Section . NOTE:
Questa procedura € utile per giochi PC che supportano solo la tastiera. Per
esempio, per lI'uso di giochi di guida che utilizzano “W” per accelerare e “S”
per frenare. E possibile assegnare i pulsanti W e S all'asse Y della levetta
analogica sinistra. Ora, muovendola levetta in alto si accelerera, mentre
muovendola in basso il veicolo frenera.

2. Mappare gli Assi analogici. Permette di ri-programmare I'asse selezionato
assegnandogli le funzioni di altri assi del controller. Questa caratteristica e
usata nei giochi dove il riconoscimento degli assi non sia corretto. NOTE: In
alcuni giochi le levette analogiche destra e sinistra sono invertito. Per esempio,
per alcuni movimenti nei giochi PC il movimento SU e GIU della levetta
analogica di destra muove la visuale a SINISTRA o DESTRA. Questo indica che
gli assi del gioco sono numerati in maniera scorretta. Grazie al Profile Editor é



possibile invertire gli assi destro e sinistro della levetta cosi da invertire gli
assi del gioco. Gli assi disponibili per la ri-assegnazione sono X, Y, Z, Rz, e
Slider.

1. Cliccare sull'icona dell'asse prescelto.
2. Selezionare il nuovo Asse che vuoi assegnare all'asse selezionato.

Single Key

Axis Map |E| X

Mause g Y

Default Z
2FF Rz

Slider

3. Nell'esempio di seguito, é stato assegnato l'asse Z all'asse del
controller X (destra — sinistra).

4. NOTA: Potra essere assegnato un solo asse del mouse alla volta.
Lo stesso asse potra essere assegnato una sola volta. Nell’esempio
I'asse Z é stato disattivato. Inoltre, entrambe le direzioni dell'asse
saranno mappate automaticamente. Gli assi sono infatti uniti e non
pOsSsono essere programmati separatamente.

3. Pulsante del mouse. La programmazione permette di controllare il cursore
del mouse attraverso una levetta analogica. Questa emulazione del
movimento del mouse € molto utile nei giochi PC che supportano solo il mouse.
Anche l'asse di Scroll della rotella del mouse potra essere assegnato ad uan
levetta analogica.



1. Cliccare sull'icona desiderata.
2. Selezionare I'asse del Mouse che si vuole assegnare alla levetta
analogica.

Single Key

Axis Map #

Mouse n

Default i

CFF Wheel

3. Nell’ esempio é stato assegnato I'asse X del Mouse ad una levetta
analogica. Per controllare correttamente il movimento del mouse é
opportuno assegnare anche l'asse Y del mouse alla stessa levetta
analogica. Si ricordi che sono gli assi X ed Y a controllare i
movimenti del mouse.

4. NOTE: e possibile assegnare un asse del mouse alla volta. Lo
stesso asse non pud essere assegnato piu volte. Entrambe le
direzioni degli assi sono mappate automaticamente. Gli Assi sono
infatti uniti e non possono essere programmati separatamente.

5. La mappatura del Mouse puo essere regolata anche tramite il
menu di opzioni accessibile cliccando su Tools Menu.

6. Tramite questa schermata € possibile modificare sia la velocita
che I'Accelerazione del movimento del mouse. NOTE: E
raccomandato variare una sola impostazione alla volta, quindi
testare la programmazione per vedere la reazione dell'effetto sul

movimento del mouse nel gioco stesso.
Options

Mouse Speed

|
Slow J Fast

Mouse Acceleration

Mone High

Cancel

Congratulazioni, a questo punto il Profilo € stato impostato con successo ed & pronto
per essere utilizzato con il gioco.

Come salvare il Profilo
Una volta terminata la creazione del Profilo, & possibile salvarlo per usi futuri.
1. Cliccare su System tools label -> Save.



Maouse Speed

Mouse Acceleration
Select Profile k

Default

Save

Save as

2. 1 Profili vengono salvati automaticamente nella cartella dedicata nella directory
del programma. Per esempio, il generico profilo New Profile sara salvato
automaticamente nella cartella principale (root) del Profiler Editor

Mouse Speed

Mouse Acceleration
Select Profile »
Default

Save

Save as

SaveProfile
U ETHT-8 (M ew Profile

Ok Cancel

Maouse Speed

Maouse Acceleration

Select Profile Mew Profile

Default

Save

Save as

3. Inserire nome desiderato da assegnare al salvataggio e ciccare su Ok. Il uo
Profilo & stato ora salvato ce comparira nel sottomenu Select Profile per
essere richiamato e utilizzato in futuro. NOTE: E consigliato nominare il
profilo con un nome attinente al gioco a cui € dedicato. Questo aiutera
a riconoscere con maggior facilita il salvataggio al momento di
riutilzzarlo.



Controllers supportati

PC>=PAD CONVERTER ATOMIC ver. 2.3 supporta joypad e volanti per Playstation®2
e PSone® e li trasforma in CONTROLLER PROFESSIONALI per il mondo dei giochi PC !

DRIVER:

Verificare sul sito www.atomic-accessories.com/supportodriver/downloaddriver.htm la
presenza di driver aggiornati.

CONFIGURAZIONE PER VIDEGIOCHI

Per problematiche di configurazioni con il vostro videogioco, collegarsi al sito
www.atomic-accessories.com/supportodriver/downloadmanuali.htm . Se all’interno di
guesta pagina non trovate la risoluzione al vostro problema potete contattarci
all’'indirizzo info@atomic-accessories.com .
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ATOMIC ACCESSORIES and its logo are registered trademarks.
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